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DECODE

Décode est un ensemble de 4 jeux pour aider a
construire un regard critique sur ce qu'il se passe
dans nos écrans : transformation de l'information,
subjectiviteé journalistique, désinformation, fake
news, théories du complot.

Les jeux se présentent sous forme de jeux de
rbles, il sagit de pousser les jeunes a se
positionner. Les jeux sont congus pour étre
facilement pris en main en atelier ou en classe,
avec trés peu de materiel.

Ces jeux sont des amorces a un questionnement.
lls n'ont pas pour ambition de résoudre toutes
les problématiques. Il estimpératif que les
animateur.rice.s et enseignant.e.s prennent

le temps de bienlire les jeux etde se
renseigner sur les différents sujets et médias

qui y sont exploites.

Les jeux peuvent étre utilisés aupres de publics
del2ansetplus.

Ecoles et associations peuvent nous solliciter
pour obtenir 'animation des jeux aupres de leurs
groupes ou la formation des animateur.rice.s a leur
utilisation. N’hésitez pas a nous contacter si vous
rencontrez un souciavec 'un des jeux.

Pour tout contact : decode@lebrass.be

Décode est développé par

Benoit Brunel du BRASS — Centre culturel de Forest,
Laétitia Jacquemin et Grégory De Backer de la Biblif,
bibliotheque francophone de Forest,

et Deborah Saydan et Maria Makiese

du Service Jeunesse de Forest.

Editeur responsable: Stéphane Roberti,
rue du Curé 2,1190 Bruxelles.

TRIBUNALDU VRAI

1. Introduction

Une vidéo, diffusée par plusieurs comptes
Youtube, affirme que le film des premiers pas sur
lalune n'a pas été tourné sur la lune mais en studio.
Dit-elle la vérité ?

2. Matériel

Matériel pour visionner

lavidéo en groupe.

+ lavidéo setrouveici:
wwwlebrass.be/tribunal

+ 7 cartesdejeu

+ Une piece dégagee
avecuneligne au centre
tracée au sol

3. Mise enplace

Imaftre.sse dujeu

(enseignant.e/animateurrice]

+ lavocate du vrai

+ lavocate du faux

+ Lesautres participante.s sont
toute.s membres dujury

4. Timing
Entre 30 et 60 minutes
(5:40 minutes de videéo]

5. Déroulé
Le/la maitre.sse dujeu lit lintroduction au groupe.

Il/elle désigne deux avocat.e.s etdonne a chacun.ela carte de
sonréle; quil/elle portera sur lui/elle pendant tout le jeu. ll/Elle it la
carte membre du jury au reste de la classe.

Lesavocate.s sont prévenu.es guils/elles doivent retenir tous les
éléements de la video en faveur de leur these.

Toute.s visionnent la video. Apres visionnage, se positionnent
a gauche delaligne 'avocat.e du faux et ceux qui pensent que la
vidéo dit faux, a droite 'avocat.e du vrai et ceux qui pensent que
la video dit vrai.

Les avocat.e.s doivent argumenter chacun leur tour et
convaincre a tout prix : 'avocat.e du vrai préchera toujours la
véracité de la video, 'avocat.e du faux préchera toujours la
faussete de la video.

Chaque avocat.e avance a son tour un argument en faveur de
lathése quil défend. Les membres du jury peuvent se deplacer
d'un cote et de l'autre de la ligne en fonction de ce qu'ils
entendent et argumentent eux aussi.

Le/la maitre.sse du jeu cadre le débat. Les questions sur la
seconde carte maitre.sse du jeu servent a alimenter la discussion.
Ilest possible de revisionner la vidéo durant le jeu sile temps
le permet.

TRIBUNAL DU VRAI
MAITRE.SSE DU JEU /2

Cette carte est destinée uniquement au/a
la maitre.sse du jeu, ne pas la lire aux joueurs.

Butdujeu
Le jeu consiste a comprendre si cette video dit ou non la verité, et
comment elle est construite pour ce faire.

Cette vidéo est un extrait d'un faux documentaire : Opération
Lune de William Karel. Il sagit d'un « documenteur » justement
congu pour dénoncer la manipulation inhérente a la construction
d'un reportage. Lextrait-video affirme que le film des premiers pas
surlalune a été realise en studio par Stanley Kubrick et non sur la
lune. Mais le montage de cet extrait rassemble des personnages
et paroles réelles, avec un personnage fictif : la secrétaire.
L'ensemble fait croire que tous parlent de la méme chose mais
seules la secrétaire, qui est en réalité une actrice, et la voix-off
Iaffirment, les autres parlent d'autre chose. Nous ne saurons pas sile
film de la marche sur la lune est faux ou non, mais NoUs savons que
cette vidéo partagee sur le net ne dit pas la verité. Tout ce qui est
present dans cette video nest pas faux, cest son montage etles
voix additionnelles quiinduisent en erreur.

Attention

Il ne sagit pas de savoir silhomme a marché ou non sur la lune.
[lestimportant de cadrer le débat.

La question tombera de toute facon:

Comment peut-on étre siir de ce qu'on nous dit ?
Onne peut étre sir de rien. On peut seulement se faire son propre
jugement a partir de différentes informations quon peut trouver.
Ilest donc necessaire de chercher plusieurs sources d'informations
surun méme sujet. On peut par exemple étre persuade que la
terre est ronde parce quon fait suffisamment confiance aux verités
socialement partagées. A linverse, on peut questionner certains
€léments, sur ce sujet ou un autre, et se rendre compte qu'ils sont
€rroneés ou mensongers, comme cest le cas pour cette video.

Pour aller plus loin

Le/la maitre.sse du jeu peut au prealable se préparer a toutes
les questions des participant.e.s et avoir éventuellement

des capsules video a leur montrer en consultant l'outil Theories
du complot de Média Animation a cette adresse :
https://theoriesducomplot.be/
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TRIBUNAL DU VRAI
MAITRE.SSE DU JEU 2/2

Pour alimenter le débat

1. ANALYSE DE LA FORME

(Identifier les impressions laissées par la vidéo, est-ce quon y croit
et pourquoi ?) e Est-ce que cette vidéo a lair sérieuse ? o Est-ce que
celaressemble a une enquéte journalistique ? e Quels élements a
[écran, visuels ou sonores, vous incitent & y croire ? e Que pensez-
vous de la musique employée ? Est-elle intrigante ? [Elle porte une
ambiance mystérieuse.] e En conclusion: est-ce que ces éléments
deforme sontun gage de veérite ? « Est-ce que quelgque chose
vous fait douter, a l'air suspect ?

2. ANALYSE DU DISCOURS

(Identifier le discours, sa forme et son fond] e Pensez-vous que les
personnes interviewees, qui furent des personnes haut-placees
aux USA, vont si facilement dévoiler un des plus gros secrets de
I'Histoire ? e Pourquoi le feraient-ils/elles ? e Que pensez-vous
dumontage ? e Quelle impression cela donnet-l ? e Ecoute-t-on
longuement les personnesinterviewees ? (Les paroles sont sans
arrét coupées). « Que dit chacune des personnes ? e Que dit

la secrétaire ? e Que dit la voix-off ? e [En écoutant les paroles
separément, on se rend compte que seules la secrétaire et

la voix-off parlent de la vidéo de la marche)

3.STATUT DU DOCUMENT

[Etablir le vrai) ¢ A-t-on des informations sur la provenance de la
videéo ? e Est-elle trongquée ? e Comment pourrait-on le savoir ?
[Effectuer une recherche sur le net a partir du nom de la video
ettrouver desinformations & son sujet : est-elle publiee plusieurs
fois ? par qui ? sa longueur varie-t-elle ?] o Est-ce important pour
pouvoir lanalyser ? e Quelle est la démarche de l'auteur ?

(Le film cherche a montrer quil est facile de tromper] e Quest-ce
qu'une fake news ? A quoi ga sert ? (Une fake news est une fausse
information, article, photo ou videéo, diffusée par erreur, pour
tromper, ou pour rire] e Quest-ce qu'une théorie du complot ?

(Les théories du complot sont des théories dénoncant par des
preuves approximatives les complots les plus incroyables menés
secretement. Ici, la video porte la théorie du complot selon
laquelle le film de la premiére marche sur la lune a éte cree de toute
piece par le gouvernement americain.) e Que faire pour cerner le
vrai du faux ? [Toujours se poser des questions, croiser plusieurs
sources = différents articles/videos sur le méme éveénement, poser
des questions a des personnes informées)

TRIBUNAL DU VRAI
AVOCALEDU VRAI

Votrerdle:

- Visionnez lavidéo.
Relevez tout ce qui pour vOus prouve sa veracite
=lavidéo ditla verite.

« Jusquau bout, vous devez la défendre.
N'hésitez pas a étre de mauvaise foi.

TRIBUNAL DU VRAI
AVOCALEDU FAUX

Vo

trerdle:
Visionnez la video.
Relevez tout ce qui pour vous prouve sa faussete
=lavidéo ment.
Jusqu'au bout, vous devez le denoncer.
N’hésitez pas a étre de mauvaise foi.






TRIBUNAL DU VRAI TRIBUNAL DU VRAI
MEMBRE DU JURY MEMBRE DU JURY

Votrerole: Votrerole:
- Visionnezlavideo. «  Visionnezlavidéo.

Positionnez-vous du cote de la ligne qui correspond - Positionnez-vous du cote de la ligne qui correspond
4 votre pointde vue. 3 votre pointde vue.
Donnez votre avis, argumentez quand vous voulez. - Donnez votre avis, argumentez quand vous voulez.

Changez de place pendant le jeu si vous le desirez. - Changez de place pendantle jeu sivous le desirez.






LES TEMOINS

1. Introduction

Il se passe quelque chose sur une voie
d'autoroute, trois personnes en sont témoins.
Que vontrelayer les journalistes et comment
vont-ils/elles le faire ?

2. Matériel 3. Mise enplace
Matériel pour visionnerlavidéo  1maitre.sse dujeu

engroupe ([enseignant.e/animateurrice)

+Llavidéo setrouve +3témoins: policierere / jeune
sur Youtube: delbans / docteurtoresse
WwWw.lebrass.be/temoins +1journaliste TV

+9cartesdejeu +1journaliste Twitter

+1carnetetlstylo
+1tableau pour écrire
+1chronométre

+Lesautres participant.e.s sont
des observateurricess

4. Timing
Entre 30 et 60 minutes
(1:45 minutes de vidéo)

5. Déroulé
Le/la maitre.sse dujeu lit'introduction au groupe.

Il/elle deésigne les deux journalistes. ls/elles prennent leur
carte et sortent de la piece. Le/la maitre.sse dujeu lit la carte
observateur.rice.s au reste du groupe et lui montre la vidéo.
Apres le visionnage, le/la maitre.sse du jeu designe dans le
groupe les 3témoins, chacun.e garde secret son propre role.

Le/la journaliste TV doit relater ce que les témoins ont vu, en
réalisant une présentation, comme a la télévision, devant le reste
du groupe. Pour ce fairg, il/elle entre dans la piece et on lui montre
les 3 témoins. Il /elle doit discuter avec les témoins. ll/elle prend
desnotes sil/elle le veut. ll/elle est tout a fait libre de choisir
Sil/elle interroge, 2 ou les 3 témoins, mais les conditions du direct
luiimposent daller vite : il /elle n'a que quelques minutes pour les
questionner, puis faire son annonce.

Le/la journaliste Twitter reste a lextérieur pour ne pas ecouter,
nivoir, les interactions entre les témoins et le/|a journaliste TV.
Il/elle entre uniquement pour écouter la présentation de lautre
journaliste. ll/elle doit ensuite relater en deux phrases simples (le
concept de Twitter est d'échanger des messages tres courts)
ce quia éte dit par le/la premierere journaliste. Il /elle écrit ses
phrases au tableau.

Le/la maitre.sse du jeu lance alors le délbat en posant une
premiére question alensemble du groupe : Que vient-il de se
passer devant vous ? Les questions sur la seconde carte maitre.sse
dujeu servent a alimenter la discussion.

LES TEMOINS
MAITRE.SSE DU JEU 2

Cette carte est destinée uniquement au/a
la maitre.sse du jeu, ne pas la lire aux joueurs.

Butdujeu

Il sagit de comprendre la transformation de l'information entre
ce qu'il s'est passe, ce qui a éteé vu, ce qui est retranscrit, ce qui
est partagé et ce qui est regu. Dans le méme temps, il sagit de
comprendre la subjectivite des téemoins et des journalistes.
Les premier.ere.s ne voient pas et ne retiennent pas toutesla
méme chose, tandis que les second.e.s ne peuvent pas rester
absolument objectifve.s. Nimporte quel article de presse,
aussi court soit-il est subjectif. Il y a toujours des choix effectués
par le/la journaliste de par sa propre subjectivite et ce
qgu'il/elle a envie de dire.

La videéo est un extrait du petit film « Trucage video After
Effect» se trouvant sur la chaine Youtube PearCatProd. Ce petit film
est un essai de trucage réalise avec le logiciel Adobe Aftertffects,
il n'a pas vocation a tromper, seulement de montrer les capacites
dulogiciel. Il présente la vidéo originale a la suite de la video
truguée. Le/la maitre.sse du jeu pourra montrer ce film a 'ensemble
dugroupealafindujeu.

Attention

Il ne faut pas induire le réle du.de la journaliste TV : ne pas lui dire
détre brefeve ou complet.ete, ne pas lui dire quel temaoin ni

le nombre de témoins écouter, il/elle doit adopter le réle du
journaliste comme il/elle lentend.

Il/elle choisit egalement si, face caméra, il/elle est seul.e ou
sil/elle interroge 1 ou plusieurs temoins. Il ne faut pas non plus
induire le réle dude lajournaliste Twitter : comme le permet
lapplication, il peut tenter de faire réagir sa communaute en
créant par exemple un débat ou un sondage. Les témaoins sont
sélectionnés apres le visionnage de la video afin de ne pas
induire leur comportement pendant le visionnage. Un.e témoin ne
doit pas sattendre a étre interrogé.e sur ce qu'il/elle a vu.

Pour aller plus loin

Le/la maltre.sse du jeu peut au preéalable se preparer 4 toutes
les questions des participant.e.s. en consultant la brochure
Déjouer les pieges de la désinformation du Conseil supéerieur
de I'éducation aux medias a cette adresse :
http://www.csem.be/reperesfakenews.

D'autres outils pedagogiques questionnant information et
désinformation sont disponibles a cette adresse :
http://csem.be/vivreensembledansunmondemediatise.

LES TEMOINS
MAITRE.SSE DU JEU 2/2

Pour alimenter le débat

Quelle différence entre ce que vous avez toute.s vu
dansla vidéo et la phrase du/de lajournaliste Twitter ?
Que sest-il passe de l'un a l'autre ?

1. ANALYSE DE LA PAROLE DES TEMOINS

Quoont ditles témoins ? e Ont-ils tous dit laméme chose ? o

Un témoin est-il toujours fiable ? « Un témoignage est-il un fait ?
(Untémoignage nest pas un fait, mais le croisement de
témoignages peut établir un fait]. e Etaient-ce des camions ou des
bus ? e De quelle couleur étaient-ils ? e Combien y en avait-il ? e
Combien de voies de chaque coté ? e Y avait-il des arbres
autour ? e Avez-vous vu la voiture de police (Il n'y en avait pas] ? e
Conclusion : vous étes bien tous temoins du méme évenement
mais avez-vous tous vu la méme chose ? [Vous avez toute.s vu
des choses différentes de laméme video, Cest le cas de tous
les témoins).

2. ANALYSE DE LA PAROLE DES JOURNALISTES

Le/lajournaliste a-t-il/elle relate les 3 temoignages ? o A-t-il relate
tout ce que lestémoins ont dit ? e« Un.e policierere estil/elle
une meilleure temoin ? (ll/elle est assermentég, sa parole est
plusimportante devant un tribunal, mais est-elle pour autant
infaillible ?) e Comment se concoit linformation que vous voyez
dans lesjournaux ou surinternet ? « A qui sadresse les deux
journalistes du jeu ? A des publics différents ? [Message adapte
en fonction du public vise] e Quel est le role dune journaliste ? o
Doit-il/elle &tre objectif ? o Est-ce possible ? o Les journalistes
sont-ils/elles sensationnalistes ?

3.STATUT DU DOCUMENT

(Etablir le vrai] e Avec quoi est-ce filmé ? [Le format de la vidéo a

été modifié pour faire croire a l'utilisation d'un smartphone.] e Est-ce
que le format nous incite a croire & la scene ? e Questionnez-vous
sur le contexte de cette video : pourquoi la personne aurait-elle

el besoin de filmer lautoroute ne sachant pas ce qui allait se
produire ? e Quiest-ce qu'une fake news ? A quoi ca sert ? [Une fake
news est une fausse information, article, photo ou video, diffusee
par erreur, pour tromper, ou pour rire. Ici, il sagit juste de tester
unlogiciel deffets spéciaux] e Vous renseignez-vous avant de
partager une info ou une vidéo ? e Comment pourriez-vous vous
forger un point de vue sur un évenement ? Un tweet ou une video
suffisent-ils ? (Toujours se poser des questions, croiser plusieurs
sources = différents articles/vidéos surle méme événement, poser
des questions a des personnes informees)
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LES TEMOINS LES TEMOINS LES TEMOINS
TEMOIN1 TEMOIN 2 TEMOIN 3

Votre rle: Votre rle: Votre rle:
Vous étes un.e jeune de 16 ans. Vous étes docteurtoresse en medecine. Vous étes policierere.
Vous avez observe la scéne [la video). - Vousavez observe lascene [la video). - Vousavez observe lascene [la video).
Vous ne déclarez votre &ge que si on vous le demande. «  Vous ne déclarez votre métier que si on vous le demande. «  Vous ne déclarez votre métier que si on vous le demande.
Vous répondez aux questions du/de la journaliste - Vousrépondez aux questions du/de lajournaliste - Vousrépondez aux questions du/de lajournaliste sil/elle

s'il/elle vous en pose. s'il/elle vous en pose. VOUS en pose.
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LES TEMOINS
JOURNALISTETV

Vo

trerdle:

Vous étes journaliste TV.

Vous restez en retrait au début du jeu.

Vous devez réaliser un direct a la télévision

dans quelques minutes.

Face & vous, 3temoins ont observe la scene.
Avous de les questionner pour comprendre ce

gu'ils/elles ont vu, et pour realiser votre présentation.

LES TEMOINS
JOURNALISTE TWITTER

Votrerdle:

\ous étes journaliste Twitter.

\Vous restez en retrait au début du jeu.

\ous écoutez uniquement le direct donné par

le journaliste TV.

Vous résumez ce qui a éte dit en écrivant 2 phrases,

les utilisateurs de Twitter sont votre public. [ Le concept
de Twitter est d'échanger des messages tres courts.

Il est possible egalement d'échanger des photos,

de créer des sondages, de lancer des débats.)

LES TEMOINS
OBSERVATEUR.RICE.S

Votrerdle:
Vous visionnez la vidéo.
Vous étes attentifve.s a ce qu'il se passe.
Vous participez au débat.



i

!
“';.‘_\\




LES COMPLOTEUR.SE.S

1. Introduction

Des groupes de comploteur.se.s se réunissent
dans le plus grand secret. lls se sont donnés pour
mission de créer des complots.

2. Matériel

3tables et autant de chaises
que de participante.s

+ 33 cartesdejeu

3. Mise enplace
Imaitre.sse dujeu
([enseignant.e/animateur.rice)
+ 3 groupes de comploteurs

+ Une pile de journaux + ltableau

+ Ciseaux

+ Feuilles de papier 4. Timing

+ Colle Entre 30 et 60 minutes

enmoyenne

5. Déroulé
Le/la maitre.sse dujeullit l'introduction au groupe.

Les participants sont repartis en 3 groupes de comploteur.se.s.
A chaque groupe est donné la carte de sonrole, les 9 cartes
SUJET, VERBE et COMPLEMENT (identiques a chaque groupe), et
une petite pile de journaux.

Chaque groupe établi avec les cartes une phrase complot
etdécoupe dans un journal la ou les photos pour illustrer son
complot. Au-dela de la sélection, le groupe doit effectuer un
travail sur la ou les photos, par exemple, un recadrage, un montage,
un collage.

Le temps donné peut étre court pour que la constitution
dela phrase et le travail de limage soit instinctifs, pour que les
jeunes puisent davantage dans ce qu'ils/elles ont vu par ailleurs
et pas forcement dans ce qu'ils/elles veulent inventer.

Mais lexercice pourrait tout aussi bien se faire plus longuement.

Aprés lexercice, chaque groupe écrit au tableau
la phrase qu'il a construite et accroche sa photo a coté.
Lesjeunes prennent un peu de temps pour observer toutes
les phrases etimages.

La discussion se lance : que pensez-vous de tout cela ?

LES COMPLOTEUR.SE.S
MAITRE.SSE DU JEU /2

Cette carte est destinée uniquement au/a
la maitre.sse du jeu, ne pas la lire aux joueurs.

Butdujeu

Le jeu propose d'amorcer une réflexion sur le fonctionnement des
théories du complot. Ici, les sujets sont des groupes impersonnels
souvent décrits comme puissants [les banques, les illuminatis,

les reptiliens), les actions touchent a l'appartenance (posséder,
exploiter, voler] et les compléments se rattachent a nous [notre
eau, notre oxygene, la terre). Lensemble est simpliste et non
argumenté : cest le cas de nombreuses théories du complot.

Ces phrases nous touchent car il est humain d'avoir peur de ce
gu'on ne connait pas et de craindre de tout perdre. Les complots
existent pour se faire peur ou pour faire peur aux autres que ce
Soit pour rire, pour faire le bbuzz ou pour tromper. Le travail de
limage estimportant, car nous vivons dans une sociéte dimages
etcelapousse les jeunes a créer des complots par eux-mémes.

Attention

Chaque groupe dispose des mémes cartes et du méme réle,
mais les participant.e.s doivent lignorer en début de jeu.

Cela permettra de voir siles groupes produisent inconsciemment
des complots similaires.

La question tombera de toute facon:

Comment peut-on étre siir de ce qu'on nous dit ?
On ne peut étre slr de rien. On peut seulement se faire son propre
jugement a partir de différentes informations qu'on peut trouver.
Ilest donc nécessaire de chercher plusieurs sources d'infor-
mations sur un méme sujet. On peut par exemple étre persuade
que laterre estronde parce quon fait suffisamment confiance aux
verités socialement partagées. A linverse, on peut questionner
certains eléments, sur ce sujet ou un autre, et se rendre compte
qgu'ils sont erronés ou mensongers.

Pour aller plus loin

Nous conseillons au/a la maitre.sse du jeu de consulter loutil
Théories du complot de Média Animation & cette adresse :
https://theoriesducomplot.be/

Plutét que de puiser dans les journaux, le méme jeu pourrait
se réaliser avec des sequences videéo trouvees sur le net, il est
alors nécessaire de disposer de postes informatiques et de
logiciels de montage, et d'accorder beaucoup plus de temps a
lexercice. La vidéo alavantage détre contemporaine aux jeunes
etde lier séquences, titres, sons et musique.

LES COMPLOTEUR.SE.S
MAITRE.SSE DU JEU 2/2

Pour alimenter le débat

1. ANALYSE DES PHRASES PRODUITES

Remarquez-vous des similitudes dans vos phrases ? e Sicest

le cas, pourquoi a votre avis avez-vous choisi le méme sujet ou
complément ? e Avez-vous deja vu ce genre de phrases quelque
part ? e Les phrases que vous avez construites sont-elles credibles ?
« Sont-elles argumentees ? e Donnent-elles des preuves ?

2. ANALYSE DES IMAGES PRODUITES

Y a-t-il ici toujours un rapport entre phrase etimage ?  Est-ce que
l'image renforce ce que ditla phrase ? Y croit-on davantage ? e

Une photo est-elle laréalité ? « Est-elle objective ? [Non, elle ne sera
toujours qu'une infime part de la réalité. Elle ne peut étre objective
carilyauncadrage et un point de vue, et on peut dire des choses
différentes, voire contraires, d'une méme photo.] e Comment peut-
ontromper avec uneimage ? [Point de vue trompeur, montage,
cadrage, trucage, titrage, vraie photo mais contexte différent du
titre, détail anodin fort grossi, image floue, énigmatique)

3. ANALYSE DES CARTES

Que pouvez-vous dire sur les sujets des cartes ? (Groupes obscurs,
puissants, identités vagues, impersonnelles) e Que pouvez-vous
dire surles verbes ? [Appartenance, exploitation, vol] e

Que pouvez-vous dire surles compléments ? (lls se rattachent
anous et a ce gue nous avons, e Quelle sensation donne
lensemble ? (Que des groupes guon identifie mal veulent nous
prendre ce gque nous avons, vision simpliste du monde)

4. QU’EST-CE QU'UNE THEORIE DU COMPLOT ?

Savez-vous ce que sont les theories du complot ? (Les theories
du complot sont des théories denongant par des preuves
approximatives les complots les plus incroyables menes
secretement. |l existe de vrais complots : les industries automobiles
onten effet tricheé récemment sur les indices de pollution de leurs
moteurs. Mais il existe surtout beaucoup de faux complots.)
Avez-vous degja tenté de chercher des informations sur un de ces
sujets ? Quel résultat avez-vous obtenu ?  Pourquoi des theories
du complot sont-elles créees ? o [Pour rire (le gorafi] / Pour faire
dubuzz, gagner des clics, de largent / Par négligence, enne
verifiant pas ce quon partage / Pour arranger la réalité (pour

que lesinformations aillent dans le sens que I'on veut]] / Pour

nuire & quelgu'un ou a un groupe] e Quels sont selon vousles
ingrédients qui nous font adhérer aux complots ? {Ingredients des
cartes: groupes secrets etimpersonnels, peur de tout perdre,
onnous ment) e Vous est-il arrive de partager une theorie du
complot ? e Comment vérifier sa véracite ? [Faire leffort de se
renseigner sur le sujet a travers plusieurs sources et medias)
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LES COMPLOTEUR.SE.S
GROUPE1

Votrerdle:

Vous étes un groupe de comploteur.se.s
Vous devez composer un complot avec une carte sujet,
une carte verbe et une carte complément.
\ous devez découper dans les journaux une ou des photos
pour illustrer votre complot. Au-dela de sélectionner une
ou des photos, recadrez-les et composez-les a votre
convenance.

LES COMPLOTEUR.SE.S
GROUPE 2

Votrerdle:

Vous étes un groupe de comploteur.se.s
Vous devez composer un complot avec une carte sujet,
une carte verbe et une carte complément.
Vous devez découper dans les journaux une ou des photos
pour illustrer votre complot. Au-dela de sélectionner une
ou des photos, recadrez-les et composez-les a votre
convenance.

LES COMPLOTEUR.SE.S
GROUPE 3

Votrerdle:

Vous étes un groupe de comploteur.se.s
Vous devez composer un complot avec une carte sujet, une
carte verbe et une carte complément.
Vous devez découper dans les journaux une ou des photos
pour illustrer votre complot. Au dela de sélectionner une
ou des photos, recadrez-les ou composez-les a votre
convenance.
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LA TERRE
LA LUNE
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TITRES A CLICS

1. Introduction

Deux journalistes cherchent des titres aleurs
articles. La concurrence est rude. Les internautes
votent pour leurs titres préférés.

Quels titres seront les plus cliqués ?

2. Matériel

14 cartes dejeu
+ ltableau divise en deux
colonnes par uneligne

3. Miseenplace
Imaitresse dujeu [enseignante/ 4. Timing

animateur.rice) Entre 30 et 60 minutes
+ 2journalistes

+ Lesautres participant.e.s sont
desinternautes.

+ Le/lamaltre.sse du jeu peut
silelle le désire créer ses
propres cartes articles.

5. Déroulé
Le/la maitre.sse dujeulit l'introduction au groupe.

Les journalistes sont désigneés. lis/elles lisent sur leur carte le
réle gqu'ils/elles doivent tenir, mais ne le dévoilent pas aux autres.
Le/la maitre.sse du jeu accorde du temps aux deux journalistes
afin de sassurer que chacun.e ait bien compris son role.

Les deux journalistes regardent la premiére carte article et
écrivent chacun dans sa colonne le titre gu'ils/elles lui donneraient.
Chaqgue article obtient donc deux titres différents.

Les internautes votent pour leur titre prefére. Les points sont
indiqués a cote de chaquetitre.

Les journalistes prennent la deuxieme carte, et ainsi de suite
jusgqua ce quiln'y ait plus de cartes.

Les points sont comptabilisés et le delbat peut debuter : que
pensez-vous de ces titres ? Pourquoi cliquez-vous plus facilement
sur certains ? Les questions sur la seconde carte « maitre.ss.e du
jeu»servent a alimenter la discussion.

Le/la maitre.sse du jeu peut sélectionner des articles qui ont
ete enjeu, leslire a tous pour exemple et comparer le texte avec
les deux titres qui ont éte ecrits.

TITRES A CLIC
MAITRE.SSE DU JEU 2

Cette carte est destinée uniquement au/a
lamaitre.sse du jeu, ne pasla lire aux joueurs.

Butdujeu

Le jeu consiste a questionner les jeunes sur les titres des articles
etdes videos gu'ils cotoient sur internet, notamment sur Youtube.
Le but est de se rendre compte des ficelles utilisees pour obtenir
desclics.

Titres a clics, pieges a clics, clickbait, vulgairement putaclic
ou pute a clics, ces expressions designent un contenu qui vise a
attirer le maximum de passages d'internautes afin de genérer des
revenus publicitaires en ligne. Internet est un puit sans fond de
données, et pour pouvoir tirer son épingle du jeu, quelques une.s
usent de tous les moyens possibles pour obtenir des clics.

La compétition existe entre journalistes. Les journalistes ne
sont pas forcément malhonnétes mais beaucoup doivent faire de
l'audience pour vivre. Le méme procede existe bien entendu en
dehors dunet, pour la presse a scandales et pour la presse en
géneral, le principe estle méme : attirer le lecteur pour lui vendre
le journal ou le magazine.

Exemples detitresaclic:
\ous ne devinerez jamais ce que cet homme a fait de son chien.
3 conseils pour gagner plus d'argent...
Il suffisait de cela pour perdre du poids...
Comment Juliette a incendie€ sa maison ?
Zidane se confie.
Pour gagner son défi, il a simplement...

Untitre a clic ninforme pas, il est justement le contraire d'une
information, il ne ditrien. lltente de donner envie de lire la suite.
Parfois méme, il desinforme, il dupe, en jouant sur les mots, pour par
exemple faire croire gu'un événement anodin est grave.

Attention

Les internautes ne doivent pas savoir gu'ily a un journaliste
«honnéte » etun journaliste « vendeur ».

Pour aller plus loin
Le/la maitre.sse du jeu peut au préalable se preparer
a toutes les questions des participant.e.s. en consultant la
brochure Déjouer les pieges de la désinformation du Conseil
supérieur de léducation aux medias a cette adresse :
http:/ /www.csem.be/reperesfakenews.

Dautres outils pedagogiques questionnant information
et désinformation sont disponibles a cette adresse :
http://csem.be/vivieensembledansunmondemediatise.

TITRES A CLIC
MAITRE.SSE DU JEU 2/2

Pour alimenter le débat

1. ANALYSE DES TITRES

Que pensez-vous de cestitres ?  Pourquoi cliquez-vous

plus facilement sur certains ? « En avez-vous déjavu ? e Ol ca ?
[Beaucoup de titres de videos sur Youtube fonctionnent comme
cela. Le/la maitre.sse du jeu peut en montrer quelques-uns).

En voyez-vous en dehors d'Internet ? [Dans les magazines et les
publicités) e Quels sont les moyens utilisés ? (Ce sont toujours

des phrases courtes qui ne donnent en fait pas 'information, il faut
cliquer ou ouvrir le magazine pour trouver linformation. En général,
elle est moins incroyable que le titre laisse paraitre.]  Sont-ce des
mensonges ? (La compétition existe entre journalistes.
Lesjournalistes ne sont pas forcement malhonnétes mais beaucoup
doivent faire de laudience pour vivre. lls essaient de trouver

les mots pour étre le plus lus. Le plus souvent, la démarche est
mercantile, ciest a dire pour vendre plus. Parfois cependant, il Sagit
effectivement de tromper pour nuire ou poUr asseoir une position
politique.)

2. UN.E JOURNALISTE PEUT-IL/ELLE ETRE OBJECTIFVE ?

Quiest le plus honnéte des deux journalistes ? [Les joueurs
repondront surement que le premier journaliste est plus honnéte
que le second. Mais est-il tout a fait honnéte ? Lhonnétete est
difficile ajuger. A partir du moment ou lobjectif est détre lu par un
certain public, il est clair que le propos est orienté. Un journaliste ne
peut pas rester completement honnéte sil oriente son discours))

« 'un.e dentre vous peut-il/elle donner un titre honnéte a un de ces
articles ? « Peut-on étre objectif en une phrase ? [Non, car il faut faire
des choix, faire des choix c'est étre subjectif]






TITRES A CLIC
INTERNAUTES

Votrerole:

- Vous étes attentifve.s a ce qu'il se passe.

« Vous votez pour les titres que vous preéférez.

- Vous participez au débat.

TITRES A CLIC
JOURNALISTE 1

Votrerdle:

« Vousétes un.ejournaliste honnéte.
- Vousdevezlire les articles et leur attribuer des titres
les plus honnétes possible.

TITRES A CLIC
JOURNALISTE 2

Votrerole:

\ous étes un.e journaliste qui cherche avant tout une grande
audience.

Vous devez lire les articles et leur attribuer des titres les plus
attractifs possible [toujours en lien avec l'article], il faut que les
internautes aient envie de cliquer.

Exemples detitres aclic:

\Vous ne devinerez jamais ce que cethomme
a faitde son chien.

3 conseils pour gagner plus d'argent.

|l suffisait de cela pour perdre du poids
Comment Juliette a incendié sa maison
Zidane se confie






TITRES A CLIC

Le corps d'unindividu dgé d’'une
trentaine d'années a été retrouve
chez lui, mardi, aindiqué la police de
Grace-Hollogne (Liege).

D'aprés les premiéres informations
recueillies,lhomme 4gé de

32 ans estdécédé seul dans son
habitation. Son corps a été retrouvé
ce mardi. Il sétait enfermeé chez

lui pour jouer a des jeux vidéo,

ne se nourrissant plus de maniere
équilibrée. Le joueur compulsif
estdécéde des suites de son
isolement. Le parquet de Liege n'a
pas été avisé des faits.

ARTICLE

TITRES A CLIC

Plusieurs adolescents, membres
d'un club defootball, ont éte
frappés par la foudre mardi soir alors
gu'ils sentrainaient au stade de Saint-
Nicolas-lez-Arras [Pas-de-Calais).
«Un violentimpact de foudre s'est
abattu 418nh30» sur le stade,

«alors qu'un groupe d'adolescents
membres du club local sentrainait
avec [son) éducateur » aindiqué a
I'AFP la préfecture du Pas-de-Calais,
confirmant une informationde
France 3.

Le groupe était composé de 24

adolescents, tous dgésdel3dalsans.

Le pronostic vital est engageé pour
I'un d’entre eux, a-t-onappris de
sources concordantes.

ARTICLE

TITRESA CLIC

Une adolescente de Caroline du
Nord a été attaquée par un requin
alors quelle se baignait dans les
eaux d’Atlantic Beach.

Le pére de Paige Winter n'a pas
hésité ala défendre:il a frappé
I'animal cinq fois, le poussant a
renoncer a sa proie.

Lajeunefille de17 ansa perdu
plusieurs doigts et sajambe gauche,
au-dessus du genou. Le papade
Paige, Charlie, est marin, pompier et
ambulancier paramédical.

Malgré ses blessures, ladolescente
blessée « veut que toutle monde
continue a respecter les requins »,
«Elle défend activement les animaux
marins », confient ses proches.

Paige devra probablement subir
une greffe de la main.

ARTICLE



TITRES A CLIC

Le 16 mai, deux jeunesde 16 et17 ans
escaladent lafacade d'unimmeuble
du XVIlie arrondissement de Paris,
s'introduisent dans un appartement
etenressortent avec un coffre
contenant 250.000 euros de montres
etde bijoux, selon une source
policiére confirmant une information
delCl.

Le deuxiéme district de police
judiciaire [2¢ DPJ) est saisi de l'affaire.
Les enquéteurs sapercoivent grace
auximages de vidéosurveillance
que les deux cambrioleurs ont pris
la fuite en trottinette électrique.

«lls sont rentrés directement chez
eux », souligne la source policiere.
Avec l'aide de la brigade anti-
criminalité (BAC) du X VIII¢, les
enquéteurs identifient les deux
mineurs, connus des services de
police pourdesvols.

lls sontinterpellés le 28 mai.

ARTICLE

TITRESA CLIC

Robert Shafran, Eddy Galland et
David Kellman sont nés le méme
jour. lls ontle méme peére et

la méme mére. Ces triplés ont
été séparés al'age de six mois
par 'agence d'adoption ouils
avaient été placés par leur maman,
adolescente et célibataire a
I'époque.

Leur vie a basculé le jour ou
Robert a débarqué a l'université
fréquentée par Eddy.

Alors qu'il ne connait personne,
les gens qu'il croise le saluent
avec enthousiasme, certaines
filles se jettent dans ses bras.
Robert hallucine... Jusqu'a ce qu'il
découvre l'existence de son
double parfait : Eddy ale méme
visage que lui et laméme date
de naissance. lls sont jumeaux.
La presse locale s'intéresse &
cette rencontre insolite. Suite a la
publication, un troisieme larron
entre dans la danse : David se
manifeste. Lui aussi est né au méme
endroit, alaméme date, de la
méme mere. lIs sont triplés.

ARTICLE

TITRES A CLIC

Un corps décomposé a été
retrouve le 24 janvier dernier par des
ouvriers. Ces derniers avaient pour
mission de détruire un supermarcheé
ayant fermé entre 2015 et 2016.
Celundi, la brigade criminelle

d'Etat de llowa a annoncé queles
analyses ADN réalisées avaient
trouve le nom du défunt. Il sagit

de Larry Ely Murillo-Moncada, un
homme n'ayant plus donné de
nouvelles depuis 2009, indique
CNN.Comme le précise Le Parisien,
sa disparition avait été signalée par
ses parents. Lhypothése privilegiée
par la police indique gu'en grimpant
sur un frigo, le jeune homme aurait
chuté derriére. Dans un espace

de 45 cm de large, il n'aurait pas
eules moyens de sextirper et
seraitdéecédé.

ARTICLE



TITRES A CLIC

Attaqué au visage par un serpent,
un Indien a voulu se venger

en mordant le reptile si fort qu'il

I'a tué. Plusieurs heures apres,
a'hépital, 'Thomme a lui aussi
succombe a ses blessures.
C'estun geste désespeéré quine
lui aura malheureusement pas
sauve la vie. “Il a attrapé le serpent
quiariposté en le mordant aux
mains et au visage.

Parvat 'a mordu en retour et a tué
le serpent”, a déclaré le chef du
village interrogé par la chaine de
télévision locale.

ARTICLE

TITRES A CLIC

Un homme a commis un attentata

la pudeur surune jeunefille de

15 ans, dans la nacelle d'une des plus
grandes attractions de la Foire du
Midi a Bruxelles, dimanche soir vers
23h00, rapporte mardiLa Capitale.
La victime araconté que cethomme
luia non seulement caressé la
poitrine etles fesses dans lanacelle,
mais qu'il a aussitenté de lembrasser
deforce, selon La Capitale.

Ala sortie de I'attraction, celle-ci
aexpliqué a samaman et satante
quil'attendaient ce qui venait

dese passer.

Le suspect a ensuite été retrouveé un
peu plus loin, & une autre attraction
sur la Foire du Midi.

ARTICLE

TITRESA CLIC

Ce week-end, les premiers
nageurs plongeront dans I'étang
de Pede, a Anderlecht.

Les inscriptions sur le site
d’Expedition Swim pour pouvoir
nager dans les trois étangs
bruxellois ouverts au public cet
été sont closes. Pour rappel,
durant I'été, trois week-ends
seront consacres a la baignade
dans trois étangs bruxellois: les
19 et 20 juillet pour Neerpede a
Anderlecht, les 27 et 28 juillet pour
la Cambre a Bruxelles-Ville et les
3et4aoltpourlesPécheriesa
Boitsfort. Ces essais permettront
d'estimer le nombre de baigneurs
potentiels pour chaque site,
mais aussi d'analyser les impacts
environnementaux induits pas
cette activité, notamment sur la
qualité de l'eau.

ARTICLE



TITRESA CLIC

Le concertde Sofianeau VK, a
Molenbeek, afaillimal tourner,

ce vendredi. Alors que le show
débutait a peine, des spectateurs
ontcommence ajeter des
bouteilles et des pétards en
direction delascéne, alorsquele
rappeur franco-algérien chantait
sontitre « 93 Empire ». Des gaz
lacrymogénes ont également été
pulvérisés sur lascene.

Le rappeur et ses acolytes ontdii se
protéger durant quelques minutes,
le temps que les agresseurs soient
évacueés de lasalle parla sécurité
etlapolice, appelée surplace.

Le concert du « Bandit Saleté Tour» a
finalement pu reprendre aprés une
dizaine de minutes, malgré les gaz
lacrymogénes qui embaumaient
encorelasalle du VK.

ARTICLE

TITRESA CLIC

Il'y a quelques mois, le grand
public adécouvert que les
conversations entre l'assistant
vocal d’Amazon et son utilisateur
étaient écoutées par les employés
de lafirme. Aujourd’hui, C'est le tour
de Google d'étre sous les feux
des projecteurs, et ce pourles
mémes raisons. Sil'on se référe aux
derniéres informations du média
belge VRTNWS:

«Les employés de Google
écoutent les conversations que
nous avons avec Google Assistant,
méme celles enregistrées par
accident».

Certes, les extraits que les
employés écoutent sont envoyes
de maniére totalement anonyme,
c'est-a-dire que ces derniers

ne connaissent aucune information
sur la personne dans l'extrait.

Mais ils peuvent, dans I'enreqistre-
ment, révéler des informations
personnelles a leur sujet.

ARTICLE

TITRES A CLIC

Ce mercredil6 janvier, en fin d'aprés-
midli, un petit garcon tombe dans
I'eau du canal, dans le quartier
Heyvaert a Molenbeek, alors qu'il
circulait a vélo,accompagné de sa
mere. Ce pourrait étre le débutde
la chronique d’'un drame mais gréce
alintervention héroique d’habitants
du quartiers -qui nont pas hésité
abraver les eaux froides- et a son
papa, le petit garcon Badis,agé de
4ans sen est sortiindemne.

ARTICLE
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Cestle vétement de l'été

mais son choix peut avoir des
conséquences néfastes sur
'océan. Nos maillots de bain,
fabriqués en matiére synthétique
(nylon, polyamide...] pour mieux
absorber I'lhumidité, libérent des
milliers de microfibres plastique a
chaque lavage en machine.
Celles-civoyagent avec les

eaux usees domestiques et se
retrouvent pour certaines dans les
rivieres et les océans jusqu’a finir
dans l'estomac des poissons que
NOUS CONSOMMONS.

ARTICLE

TITRES A CLIC

Chaque année,léquivalentde

50 milliards de bouteilles plastique
seraient ainsi rejetées dans
locéanlors du lavage des textiles
synthétiques, vétements de sport,
polaires et maillots de bain, selon
Unioninternationale pourla
conservationde la nature etde ses
ressources.

Le bateau « Ocean CleanUp », Qui
doittester un nouveau systeme de
collecte de déchets en plastique
dans l'océan Pacifique, a pris lamer
samedi 8 septembre de la baie de
San Francisco. « The Ocean Cleanup »
est la premiére machine aumonde
congue pour nettoyer les océans
de samasse de déchets plastiques.
Cesysteme a étéimaginé alorigine
par Boyan Slat, un adolescent
néerlandais, lorsqu'il était encore
surles bancs del'école.Les experts
estiment que le dispositif devrait
étre capable de collecter lamoitié
des détritus présents de

Great Pacific Garbbage Patch

(le vortex de déchets du Pacifique
Nord] — environ40 000 tonnes —en
cingans.

ARTICLE
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L'an dernier, Thomas Pesquet
passait 196 jours dans la station
spatiale internationale a

450 kilomeétres de la terre.

Suite a l'expérience gu’il a
vécue dans l'espace, le francais
avoue avoir pris conscience

de certains enjeux, notamment
climatiques. « Cela met en avant
des phénomeénes globaux

qui nous dépassent, comme

le changement climatique, a

une échelle quon peut mieux
comprendre ».

Plus concrétement, de la-haut,
l'astronaute a vu les signes de ce
grand changement qui secoue
la Terre : « On voit la pollution
desrivieres, on voit la fonte des
glaciers, on voit les coupes dans
les foréts mais aussi la pollution
de l'air au-dessus des grandes
villes gu'on ne peut méme pas
photographier. Cela renvoie
beaucoup de beauté mais on voit

aussi les stigmates du changement

climatique ».

ARTICLE

TITRES A CLIC

Unetrentaine de bovinsont été
saisis ce mardi dans une ferme de
Deux-Rys, dans lacommune de
Manhay. Cela fait plusieurs années
gue des voisins dénoncent les
conditions déplorables dans
lesquelles doivent vivre les animaux
del'exploitation. LAfsca etle
parquet du Luxembourg avaient
constaté des maltraitances animales
danslélevageily aun peumoins
de deux semaines, rapportent nos
confréres de RTL Info. Des plaintes
ont par ailleurs été déposées
aupres de l'association Animaux
en Péril. Une autre association,
Geénérosité pour les sans Voix,
avait elle aussi été alertée des
conditions déplorables dans
lesquelles vivaient les animaux
dansla«ferme delahonte».

Les bovins pataugeaientdansle
fumier alongueur de journée etles
vaches mortes étaient enterrées
sous les tas de fumier.

ARTICLE



